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Revisão - os números

Palavras chave números inteiros, números racionais, números reais.

0.1 Exerćıcios

1. Números racionais

(a) (V)[ ](F)[ ] Melhorando Z. Nós podemos inventar novos elementos e
“melhorar” o conjunto Z, dos números inteiros, criando o conjunto,
Q, dos números racionais de modo que a operação multiplicação

seja uma operação binária com as propriedades:

i. M-1 Existe um elemento neutro para a multiplicação

ii. M-2 Quase todos os números racionais têm um inverso multipli-

cativo.

iii. M-3 A multiplicação é comutativa.

iv. M-4 A multiplicação é associativa.

Melhore a redação da propriedade M-2 de modo a torná-la mais pre-
cisa sem o advérbio “quase”.

(b) (V)[ ](F)[ ] No novo conjunto inventado, Q, o conjunto dos números

racionais, a operação adição é uma operação binária com as propri-
edades:

i. A-1 Existe um elemento neutro para a adição

ii. A-2 Todo número racional tem um inverso aditivo.

iii. A-3 A adição é comutativa.

iv. A-4 A adição é associativa.

(c) (V)[ ](F)[ ] Um número racional é uma d́ızima não periódica.

(d) (V)[ ](F)[ ] Para resolver a equação

4x + 7 = 10

1

os seguintes passos são necessários:

4x + 7 = 10 ⇒ 4x + 7 + (−7) = 10 + (−7) por: M-1 (1)

4x + 7 + (−7) = 4x + (7 + (−7)) = 4x = 3 por: M-4 (2)

4x = 3 ⇒ 1
4
(4x) = 1

4
3 por: A-2 (3)

1
4(4x) = (1

44)x = x = 3
4 por: A-4 e A-2 (4)

(e) (V)[ ](F)[ ] Para resolver a equação

4x + 7 = 10

os seguintes passos são necessários:

4x + 7 = 10 ⇒ 4x + 7 + (−7) = 10 + (−7) por: A-2 (5)

4x + 7 + (−7) = 4x + (7 + (−7)) = 4x = 3 por: A-4 (6)

4x = 3 ⇒ 1
4(4x) = 1

43 por: M-2 (7)
1
4 (4x) = (1

44)x = x = 3
4 por: M-4 e M-2 (8)

2. Representação Geométrica dos números.

(a) (V)[ ](F)[ ] Podemos representar o conjunto Q, geometricamente,
numa reta, selecionando um ponto para representar o 0 e outro
ponto para representar o 1. Esta reta é comumente chamada “reta
numérica”.

(b) (V)[ ](F)[ ] Na reta reta numérica, entre dois números racionais sem-
pre tem outro número racional. E fora do segmento de reta que
dois números racionais determinam, sempre há um número racional,
fora deste segmento, mas na reta numérica. É isto que caracteriza
que a reta numérica é um conjunto infinito. O mesmo pode ser
feito com os números racionais representados numa linguagem de
computador, é posśıvel ter uma presentação computacional de uma
“quantidade” infinita de números.

(c) (V)[ ](F)[ ] Na reta reta numérica tem apenas números racionais.

(d) (V)[ ](F)[ ]
√

2 não é uma d́ızima periódica. O conjunto dos números
reais, R é formado das d́ızimas periódicas e das d́ızimas não

periódicas. A figura (1) página 3, mostra como construir geometri-
camente

√
2 e

√
3 usando apenas compasso e régua.

(e) (V)[ ](F)[ ] Na figura 2, aproximadamente, temos, e = −2, a = 1
2 , b =

2, c = 3
2 , d = 3
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Figura 2: A reta numérica
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